
 

 

Názov predmetu Výtvarná výchova  

Ročník  5. 

Časový rozsah výučby 1 hod. týždenne/ 33 hodín ročne 

Názov iŠkVP Učme sa radi 

Stupeň vzdelania Nižšie stredné vzdelávanie 

Vyučovací jazyk slovenský 

 

Výchovno – vzdelávacie ciele a obsah vzdelávania  

sú v súlade s cieľmi a obsahovým a výkonovým štandardom vzdelávacieho štandardu pre 

vyučovací predmet výtvarná výchova, schváleného ako súčasť ŠVP, ktorý schválilo 

Ministerstvo školstva, vedy, výskumu a športu Slovenskej republiky dňa 6. 2. 2015 pod 

číslom 2015-5129/5980:2-10A0 pre druhý stupeň základnej školy s platnosťou od 1.9.2015 

 

Rozsah vyučovania predmetu: 

1 VH týždenne -  33 VH za školský rok 

Vzdelávacia oblasť Umenie a kultúra 

Výtvarné vyjadrovacie prostriedky   ........... 3 

Pozitív a negatív na ploche - figúra, predmet, figuratívna alebo abstraktná kompozícia 

Možnosti zobrazovania videného sveta    ........... 3 

Základné proporcie predmetov, celok a časti, základy geometrickej výstavby proporcií, 

viacpohľadovosť plastického tvaru 

Podnety moderného a súčasného výtvarného umenia   ........... 5 

Geometrizácia tvarov predmetov - zátišie, kompozícia - kubistický princíp, surrealistické 

umenie, kubistické umenie, porovnanie zobrazujúceho a nezobrazujúceho (abstraktného) 

umenia 

Výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia   ........... 2 

Mozaika, ikony, ranokresťanské umenie 

Škola v galérii   ........... 3 

Výtvarné dielo , orientácia v galérii, možnosti prezentácie umenia: galéria, múzeum, výstava, 

vernisáž, druhy výtvarného prejavu: obraz, socha, grafika, objekt, inštalácia 



 

 

Podnety architektúry   ........... 2 

Exteriér a interiér 

Podnety fotografie   ........... 2 

Fotografia (digitálna), výsek - rámovanie pohľadu na skutočnosť, celok a detail, zoom, režim 

makro  

Podnety videa a filmu   ........... 2 

Záber , veľkosť, kompozícia a dĺžka záberu, uhol pohľadu, osvetlenie, farebné naladenie, 

spájanie záberov a obrazov - sekvencia, statický záber 

Elektronické médiá   ........... 2 

Animácia (digitálne pečiatky, nástroj priesvitka, fázy animácie pomocou digitálnej pečiatky, 

vytváranie a úprava fáz animácie, kompozícia v animácii, čas v animácii, uloženie animácie)  

Podnety dizajnu   ........... 2 

Znak a značka,  návrh loga alebo návrh ex libris  

Tradície a podnety remesiel   ........... 3 

Výtvarné reakcie - inšpirácie, interpretácie, kombinácie na rôzne typy regionálnych 

ornamentov alebo ornamentov rôznych kultúr , hrnčiarstvo, drotárstvo 

Synestetické podnety   ........... 2 

Grafická partitúra, zvuková interpretácia 

Podnety poznávania sveta   ........... 2 

Výtvarné hry s problematikou dejepisu a /alebo zemepisu, reflexia dobového dizajnu, módy 

 

 

Použité prierezové témy: 

Multikultúrna výchova, Osobnostný a sociálny rozvoj, Mediálna výchova, Environmentálna 

výchova ,Regionálna 

 

 

 


